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摘要：加强校园文化建设对强化高校思想政治工作、深化教育改革、提升高校综合实力与认同感

具有重要意义，也是促进学生全面发展、培养师生爱校情怀的重要途径。以上海理工大学校园文

创设计为例，在对校园文化符号进行收集与提取的基础上，重点探索校园文化符号的可视化设计

方法以及应用传播手段，总结归纳包括特征重构法、特征描绘法、形象塑造法、图形创造法在内

的多种设计实践方法进行校园文化符号的可视化设计与传播。
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Visualization Design and Communication of Campus Culture
−Taking the Campus Creative Design of USST as an Example

CAO Yi，WANG Nian
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Shanghai 200093, China）

Abstract： Strengthening  construction  of  campus  culture  is  significant  to  improving  the  ideological  and
political  work  in  colleges,  deepening  the  educational  reform,  enhancing  the  comprehensive  image  and
sense of identity of colleges. It is also an important way to promote the students’ all-round development
and teachers’ and students’ devotion to college. Taking the practical campus creative design of University
of  Shanghai  for  Science  and  Technology  (USST)  as  an  example,  we  collected  and  extracted  campus
cultural symbols, focus on the visualization design methods and communication means of campus cultural
symbols,  and  summarizes  a  variety  of  design  practice  methods  including  feature  reconstruction  method,
feature description method, image shaping method and graphic creation method.
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党的十九大报告指出：“没有高度的文化自信，

没有文化的繁荣兴盛，就没有中华民族伟大复兴。”

报告同时提出“激发全民族文化创新创造活力，建

设社会主义文化强国”
[1] 的重大战略任务。大学校
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园文化是中国特色社会主义文化的重要组成部分，

也是高校改革发展的内在驱动和灵魂，对师生道德

情操、精神面貌、言行举止等产生潜移默化的影响

力和塑造力[2]。加强校园文化建设能有效建立人人

共享的品质校园，为师生提供充满暖意的温馨校园

环境，打造师生都能归属与认同的精神环境。

以校园文化符号提炼为基础的校园文化可视化

设计是弘扬与传播优秀校园文化的有效途径之一。

目前, 上海理工大学视觉传达设计专业的主干课程

缺少专门针对文化创意产业设计的教学内容。专业

课程内容以植入思政主题创作训练为主导，涉及校

园文化可视化设计方法的教学与实践内容较少，对

学校百年优秀精神与品格的弘扬有所忽略，上理学

生对作为上理人的自豪感与骄傲感明显不足。因此，

探索有效的校园文化可视化设计方法与传播手段，

打造优秀校园文化品牌势在必行，如此才能更好地

弘扬校园文化，发挥校园文化的真正价值。

 一、校园文化符号提取

符号作为一种载体，在文化传播过程中起到了

不可忽视的作用。校园文创产品，作为文化创意产

业，离不开文化的传播，其核心即在于对“符号”

的加工[3]。在此过程中，发挥校园文化符号的“软

实力”，对提升高校的社会声望、增强高校的学术

影响、发挥高校的育人作用有很大的推动力。

 （一）建筑符号提取

上海理工大学自建校以来，历经 115 年的时间

沉淀，36 幢历史建筑组成了一片沪上高校中最大规

模的优秀历史建筑群。这些建筑多为清水红砖砌筑，

有思晏堂（最具代表性的老建筑，它是上海理工大

学前身沪江大学的第一幢综合性大建筑）、大礼堂

与思魏堂（校园标志性建筑之一）、思裴堂、馥赉

堂等。以音乐堂为例，其属于学院哥特式建筑风格，

屋顶陡峭，门窗细部哥特风格尤为显著，山墙门廊

形成主入口，尖券窗有直棂分隔装饰，北立面有三

联拱尖券，扶壁以小尖塔收头。其中所有建筑结构

包括装饰细节，都可以成为校园文化符号提取的组

成部分。

 （二）历史符号提取

以中西文化的交流为背景，在碰撞中诞生，在

交流中发展，是上海理工大学百年悠久历史的真实

写照，也是今天上海理工大学的重要表征。在上海

理工大学百年办学历史中，融入了诸多来自美国、

德国、法国等西方国家的文化元素。而中西融合的

文化元素亦可作为校园文化符号加以提炼，从而体

现上海理工大学特色的国际化背景。

 （三）学科特色符号提取

上海理工大学是一所以工学为主，工学、理学、

经济学、管理学、文学、法学、艺术学等多学科协

调发展的上海市属重点应用研究型大学。经过长期

建设，学校学科布局不断优化，现有 64 个本科专

业，8 个一级学科博士学位授权点，28 个一级学科

硕士学位授权点，20 个硕士专业学位类别。我们结

合各学科的专业特色进行符号提取，将其作为校园

文化符号的组成部分，可将高校多学科协调发展的

特点展现得淋漓尽致。

 二、可视化设计方法

根据不同的表现形式将设计实践方法分为特征

重构法、特征描绘法、形象塑造法和图形创造法四

种，对校园文化符号进行可视化设计。这些方法的

应用旨在深入挖掘校园文化的内涵，通过重构特征、

描绘形象、塑造符号以及创造图形，展现出多样且

富有表现力的校园文化符号形态。

 （一）特征重构法

特征重构法的设计过程分为三个阶段。第一阶

段是对校园建筑的整体外观造型或局部细节造型进

行选取。第二阶段是在选取的过程中选择对建筑最

具有视觉识别性的整体或局部特征进行可视化设计，

这是一个运用图形设计手段将建筑特征转化为可视

化符号的过程。第三阶段则是将带有建筑特征的图

形符号进行拆解与重构设计，形成具有一定装饰性

且可应用于各类传播媒介的视觉元素。

 1. 建筑外形重构

图 1 是对校园中六个优秀历史建筑的外形特征

进行提取，并重构后所得到的上海理工大学 115 周

年校庆主视觉设计的辅助图形。图形分别以国际文

化交流中心、红塔、音乐堂、516 号校门等校园标

志性建筑的外形特征进行可视化设计（见图 2），

并同时设计了另外九个扩展辅助图形，用以丰富校

园视觉形象（见图 3）。 
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图 1    上海理工大学 115 周年校庆辅助图形

Fig. 1    Secondary graphics of USST 115th anniversary
 
  

图 2    建筑外形特征可视化设计

Fig. 2    Visualization design of architectural characteristics
 
  

图 3    辅助图形扩展

Fig. 3    Development of secondary graphics
 

在以上图形的基础上，创作者王念以春夏秋冬

四个季节为主题，将建筑特征图形进行拆解与重构

 （见图 4），使其更具设计构成感的同时，也进一

步加强了辅助图形在传播媒介上的装饰性与应用延

展性（见图 5）。

 2. 建筑细节重构

图 6 中所展示的图形元素源于大礼堂窗花的造

型细节（见图 7）。创作者陈熹熹将窗花造型进行

提取并以四个圆形重叠重构形成了装饰性极强的正

负形图形造型，同时尝试结合 USST 英文与红砖等

元素搭配形成建筑细节图形纹样（见图 8～9）。其

中图 9 是由一个基本单元图形元素旋转复制后组合

而成，图形装饰性极强，将建筑细节特征与校园标

志性元素融合刻画，对校园标志性符号的可视化呈

现准确到位。

 
 

梅花元素梅花元素

图 6    窗花图形元素

Fig. 6    Graphic elements of tracery
 
 
 

图 7    大礼堂局部窗花造型

Fig. 7    Tracery pattern of the auditorium
 

其创作者以图 9 中的图形作为基础元素，再次

进行图形重构，进而形成了图 10 与图 11 中所展现

的图形装饰纹样，并配以上理红、钴蓝和专金色进

行搭配，形成丰富的纹样色彩变化，进一步加强校

园符号可视化的延展性与识别度。

图 12 创作者吴懿萱选取校园历史建筑中具有

特征性造型的细节，描绘建筑特征符号后再进行造

型重构，进而展现出具备各建筑特征的可视化图形

设计，识别性极强。例如，运用大礼堂、综合楼的

窗户元素来进行图形创作（见图 13）。

 

图 4    建筑图形拆解与重构

Fig. 4    Decomposition and reconstruction of architectural
 

图 5    图形应用延展

Fig. 5    Development of graphics application
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 （二）特征描绘法

特征描绘法指的是运用线状或块状描绘的方式，

对校园文化符号进行可视化的图形绘制，通过精简

干练的图形描绘使受众能够在最短时间内接收到校

园文化信息的传达。相较于特征重构法对复杂图形

重构装饰性的着重刻画，特征描绘法更注重以最简

洁、直接的设计语言清晰传达视觉特征，用线状或

块状图形准确呈现所描绘的对象。

 1. 线状描绘

图 14 是用线条的方式勾勒上海理工大学具有

代表性的历史建筑形象，对校园文化符号进行可视

化设计。创作者冯微笑以简洁干练的线条依次对图

书馆、音乐堂、大礼堂、英国文化交流中心等建筑

外形进行线状造型描绘，将各建筑特征清晰呈现。
 
 

图 14    历史建筑线状描绘

Fig. 14    Linear depiction of historical architectures
 

 2. 块状描绘

创作者葛传虹在图 15 案例中，以块状图形描

绘的方式针对上海理工大学主要学院的特征进行可

视化设计，能有效起到强化学院形象的作用。在

图 16 中，创作者刘璇提取馥赉楼、红塔、水母楼、

音乐堂、田家炳楼等建筑的特征进行块状图形描绘，

创造出各具特色的丰富图形元素。

 （三）形象塑造法

形象塑造法是以视觉传达设计的手段对校园文

化符号进行 IP 形象塑造，将图形化的文化符号以

拟人或拟物化的形式进行呈现。这样的方法可以运

用于对建筑特征的提取转化，可以是针对各学院特

征的提取转化，也可以对各类跟校园文化相关历史、

人文、传统等各类元素的转化。IP 形象的塑造使得

 

梅花元素
梅花元素

红砖元素

图 8    建筑细节图形纹样之一

Fig. 8    Graphic patterns of architectural details I
 

USST组合

红砖元素

红塔元素

红砖元素

校徽变换

大礼堂元素

梅花元素

图 9    建筑细节图形纹样之二

Fig. 9    Graphic patterns of architectural details II
 

图 10    图形装饰纹样之一

Fig. 10    Graphic decorative patterns I
 

图 11    图形装饰纹样之二

Fig. 11    Graphic decorative patterns II
 

图 12    建筑特征可视化图形

Fig. 12    Visualization graphics  of  architectural  character-
istics

 

图 13    大礼堂（左）综合楼（右）

Fig. 13    Auditorium (left) & Complex Building (right)
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文化符号变得栩栩如生，促使优秀校园文化得以深

入人心。

 1. 建筑拟人化

创作者徐晨怡分别运用馥赉堂、思福堂、红塔

等建筑特征，对其进行拟人化图形设计（见图 17），

为建筑局部造型增加五官与肢体形象，在强化建筑

特征的同时，使其更具人物特色与性格，生动的造

型形象使得建筑符号让人印象深刻。拟人形象配合

更多建筑特征可视化图形元素的使用，在媒介的应

用场景中呈现出灵活丰富的视觉效果，应用延展性

极强（见图 18）。

 2. 学院特征化

圆 周 率 一 般 用 希 腊 字 母 π（ 读 作 pài， 音 同

 “派”）表示。创作者尤一从圆周率中获得设计灵

感，圆周率寓意无限接近于圆，而圆形象征着圆满，

是一个完美的符号。以“派”作为主体形象元素将学校

各学院的专业特征符号进行可视化传达（见图 19），

寓意生活学习轨迹尽在“派”中，表达对校园生活

无限可能的憧憬。校园发展历程中的每一步都是这

串无止境数字的组成部分，是一个不断圆满的

过程。

 （四）图形创造法

图形创造法主要是运用图形绘制的方式，针对

校园场景、文化标语等文化符号进行设计创造。这

样的方法通过对具体现实场景的图形化再现，对各

类局部场景的图形化重组，以及对场景、文字标语、

数字标语的图形化设计组合来进行校园文化可视化

呈现。通过图形元素组合而成的画面可作为插图应

用于各类媒介进行校园文化传播。

 1. 场景图形化

图 20 呈现的是创作者张洁提取建筑尖顶、拱

形门、窗花、立柱、墙面装饰等局部造型运用图形

 

光电学院 机械学院 环建学院 医食学院 理学院

马克思学院 版艺学院 管理学院 材料学院 能动学院

外语学院

图 15    学院特征块状描绘

Fig. 15    Block depiction of college characteristics
 

图 16    历史建筑块状描绘

Fig. 16    Block depiction of historical architectures

 

图 17    拟人化建筑图形

Fig. 17    Anthropomorphic architectural graphics
 

图 18    拟人化建筑图形应用场景

Fig. 18    Application  of  anthropomorphic  architectural
graphics

 

图 19    专业特征可视化传达

Fig. 19    Visualization of professional characteristics
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化的可视化方法创作校园场景，并融入上理猫的文

化符号，将校园内慵懒随性的猫的特质最大程度地

进行保留，真实还原了校园生活景象。图 21 的创

作者李哲宇同样以建筑为主要元素配合其他相关校

园符号进行场景图形绘制创作，其中包括−−男孩

小 O、猫咪小 U、水母楼、大礼堂、音乐堂、470
校门，以及其他在校园中随处可见的典型符号。其

创作者以勾线平涂的图形创作方式描绘出校园生活

的温馨场景。
 
 

图 20    校园场景图形创造之一

Fig. 20    Graphic creation of campus scenes I
 

 2. 字符图形化

创作者华之婕将数字字符 1906 与 2021 进行了

图形化设计，利用上海理工大学具有特殊意义的建

校年份−−1906 年作为符号元素进行可视化设计

传播（见图 22）。

创作者杨笑同样着重针对上海理工大学具有特

殊意义的数字字符进行图形化设计，即为上海理工

大学前身沪江大学创办时间的字符“1906”，以及

作为上海理工大学自建校以来的校址，也就是现当

下校门所处的地理位置上海市杨浦区军工路 516 号

中的字符“516”（见图 23）。其创作者同时将图

形化字符融入沪江大学旧址照片，结合几何图形元

素进行各类衍生产品的设计。在色彩的运用上，以

黑白与颜色鲜明的色块形成强烈视觉对比，寓意历

史沉淀与今日风采在校园中的交汇融合。

创作者陆嘉欣编写了一系列与校园文化相关的

文案标语，并对其进行具备装饰纹样特性的图形化

字体设计（见图 24）。同时将校园场景元素融入图

形文字，在进行编排设计后应用于文创产品中（见

图 25）。

 三、设计应用与传播

校园文化符号的设计应用与传播是校园文化建

设中至关重要的一环。通过应用校园符号和有效传

播，可以凝聚校园共识，塑造校园独特的精神氛围

和文化品牌形象。其中应用方式和传播手段对提升

校园文化的影响力有着重要作用。

 （一）应用方式

可视化设计的应用是将文化符号设计再造后的

视觉元素应用于各类传播媒介，形成一系列独具上

海理工大学校园文化特色的文创衍生产品。高校文

 

图 21    校园场景图形创造之二

Fig. 21    Graphic creation of campus scenes II
 

图 22    数字图形化设计

Fig. 22    Graphical design of numbers
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化创意产品的价值就是文化与创意，在其中融入校

园文化元素，能够使产品具有特殊代表性[4]。如图 26
所示的文创产品，是校园文化可视化图形在生活用

品、办公用品、纪念品等传播媒介中的应用方式。
  

图 26    文创产品

Fig. 26    Cultural and creative products
 

 （二）传播手段

文创市场是校园文化传播的主要手段之一，其

运作体系正处于不断健全与完善的过程中。高校将

努力推进产品由量转向质的变化，趋向高品质、高

质量、高识别性的校园文创产品。校园文化创意产

品作为校园文化发展和传播的物质载体，是高校品

牌建设的重要组成部分[5]。上海理工大学的校园文

创推广机制主要从线上和线下两个层面进行校园文

化传播。线上以微信公众号的产品预售和众筹进行

文创推广，线下则以校园礼品实体店、定期的文创

市集和文创展览作为主要的校园文化传播途径。

 四、结语

本文中的可视化设计案例均来自真实的教学实

践案例，以视觉传达设计的专业性角度出发，开展

校园文创产品设计，并形成了各具特色的可视化设

计风格与设计语言。课程内容的开展不仅探讨了校

园文化可视化设计的可行性，同时也是对文创产品

设计多样性的探索，为校园文创产品设计提供更多

的创新思路与创作空间，为创造有价值的校园文化

品牌打下基础。

校园文化的可视化设计与传播探索促使学生在

教学实践过程中体会校园历史底蕴，牢记办学理念，

认清自身职责与使命。在大力传播与弘扬具有鲜明

校园文化内涵的创意设计同时，充分激发师生的爱

校情怀，以及校园归属感与认同感，萌生对优秀校

园文化的骄傲感与自豪感。
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图 23    1906 与 516 图形化设计

Fig. 23    Graphical design of 1906 & 516
 

图 24    文字图形化设计

Fig. 24    Graphical design of characters
 

图 25    图形文字设计应用

Fig. 25    Application of graphical characters
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